Aprendgndo a
Maten]atica )
atraves da Mimica

Juntamente com os alunos da 2° série do Ensino Médio, fizemos
uma aula bem diferente, usamos a mimica para descobrir
nomes de filmes. Pensando na gamificacéo, como uma
metodologia ativa, desenvolvemos juntos uma forma de fechar o
contetdo de Matemadtica, equacdo da reta, de uma forma que
quebrasse a rotina das aulas online e se tornasse uma aula bem
mais divertida. Primeiramente, a turma foi dividida em grupos e,
em seguida, era proposta uma questdo de nivel facil para os
alunos, depois, o professor enviava o nome de um filme para um
integrante de um dos grupos pelo chat privado. O aluno
escolhido fazia uma mimica de cenas ou gestos sobre o filme
para que as outras equipes pudessem acertar o titulo. O grupo
que acertasse o nome do filme tinha direito a responder o
quest@o proposta inicialmente. Obtivemos uma 6tima
participacéo dos envolvidos, os alunos haviam estudado antes de
participar da brincadeira e encerramos o contetido
divertidamente.

Prof. M.e Yuri Faleiros da Silva

2) Qualo coeficiente angular da reta representada
pela ilustrag3o a seguir?

1) Determine a equagdo reduzida da reta l|:|ue pa
pelos pontos A(2; 5) e B(0; 1).
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Para ampliar os conceitos discutidos ho
Grupo 08 na disciplina de Biologia, convidamos
a nossa querida ex-aluna, Luiza Rodrigues, y 4
atual estudante de Economia na UFU. Ela \ 2 Bl cceono Anseoneeec X sivicioleie. o
compartilhou com os alunos do 9° ano seus S =slliliiliic S S TS ae
conhecimentos acerca da economia sustentdvel, tracando
um paralelo entre os economistas ecoldgicos e os cldssicos,
além de trazer uma reflexdo importante a respeito da
mudanca da conscientizacdo da populacéo sobre bens e
servicos, abordando a importéncia do desenvolvimento
sustentdvel e a preservacéo dos recursos naturais no , :
dmbito social e econdémico. . B e @S 0000ANI N6

o - 8 e mal a3

Prof°. M°. Juliana Romero de Mendonca

R 5 Y 425
E com “S”” ou com “Z”:
Quem nunca deu uma “travadinha” quando foi escrever
alguma palavra? E com “s” ou com “z"? Com “x” ou com “ch’?
A nossa lingua portuguesa nos apresenta diversas pequenas
“armadilhas” que, por vezes, podem nos confundir, mas, que,
na realidade, sé fazem abrilhantar esse belo idioma.
Depois de analisarem algumas regras, tais quais utilizar ’s”
depois de ditongo (coisa, ndusea) ou entdo usar o “z” para
substantivos abstratos (incerteza, sordidez), a galera do 9° ano
decidiu testar seus conhecimentos em um ditado virtual. Apds
0 antncio do vocdbulo, os participantes deveriam
rapidamente escrever a palavra e exibi-la para os demais
colegas.
Agora, de posse dessas regras, essa turma hd de enfrentar
bravamente todos os desafios da ortografia.

Prof*®. Michelle Cunha de Melo




EDUCACAO FiSICA

Durante a pandemia, a Educagdo Fisica no COC ndo parou,
muito pelo contrdrio, foi criado um programa durante as
aulas com o objetivo estimular o movimento do corpo como
ferramenta educacional no desenvolvimento integral dos
alunos, além de desenvolver varios temas pertinentes para o
momento vivido, com o intuito de trabalhar as competéncias
sdcio emocionais, cognitivas e estimular a prdtica da
Educactio Fisica em casa.

O Programa, aplicado em todas aulas, consiste em manter
60% das aulas tedricas e 40% prdtica. A parte prdtica ocorre
por meio de um circuito funcional que se baseia no
desenvolvimento de 4 regides do corpo: membro superior,
membro inferior, desenvolvimento do coreo e
desenvolvimento da mobilidade. A parte tedrica se baseia em
18 temas de extrema importancia, que tendem a fortalecer a
cultura esportiva e o conhecimento dos alunos sobre o
esporte e g si mesmo.

Temas teoricos desenvolvidos: Sedentarismo; Aquecendo;
Consumo consciente; Esporte para todos; De bem com meu
corpo; Alimentagdo Saudadvel; Conflitos e Empatia; Satde
mental x Prdtica esportiva; Inimigos do coragdo; Tdticas de
fogo; Jogos de rede; Fisiologia e esporte; Yoga e meditagdo; A
fisica do esporte e Treinamento funcional.

Prof° Denilson Seixas

INFOCOC
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Estudio de cores:
ampliando a
percepgdo das cores

No contexto do ensino a distdncia, o estudo de cores de luz do
9° ano ficou mais significativo e divertido com uma
experiéncia cientifica que ilustra o conceito de cor de corpo,
que € tema de intmeras questdes dos grandes vestibulares.

Utilizamos trés holofotes com as cores primarias de luz (verde,
azul e vermelho), a bandeira brasileira e um ambiente
completamente escuro. Primeiramente, fizemos diferentes
combinagdes de cores primdrias de luz de modo a formarmos
as vdrias cores secunddrias de luz como amarelo, magenta,
ciano e até mesmo a luz branca. Na sequéncia, utilizamos os
holofotes com as cores primarias de luz separadamente para
iluminar a bandeira nacional, proporcionando aos alunos um
momento Unico de mudanga de percepgdio de cores, gracas a

alteragdio feita no referencial maior que temos para as nossas
observacdes didrias de cores, que, no caso, € a luz branca.

Momento inesquecivel na formacgéo dos nossos alunos, em
tempo propicio a novas praticas criativas e tdo necessarias
para continuarmos surpreendendo nossos alunos através do
conhecimento cientifico. Essa é nossa missdo!

Prof° Rafael Duarte do Nascimento
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Gamificagdo no
estudo de alavancas
- LABORATORIO
VIRTUAL

A medida que praticamos o distanciamento para um bem
maior, também gueremos permanecer conectados, para isso
a turma da 2° série contou com a exceléncia do laboratorio
virtual disponibilizado pela Universidade do Colorado e
parceiros (dentre outros, o grupo Pearson) através da
plataforma PHET.

Utilizando o laboratcrio de equilibrio, as aulas foram
conduzidas utilizando a metodologia de gamificacdo,
promovendo desafios tanto no formato individual como em
equipes, explorando as diversas modalidades do estudo de
equilibrio de corpos extensos.

¢y INFOCOC]

Muito além da experiéncia interativa de utilizar o jogo para
engajar e motivar nossos alunos, o objetivo era transformar as
aulas em uma grande experiéncia gamificada, criando regras
que transformaram as aulas em um grande jogo, que contava
até mesmo com sistemas de recompensas tdo importantes
para tornar o desafio mais atraente.

Quem venceu o desdfio foi o nosso grupo de alunos, que, além
de terem uma experiéncia motivadora, desenvolveram
habilidades preciosas para suas vidas.

Concluindo, gosto de salientar em minha pratica docente que,
para continuarmos surpreendendo nossos alunos através do
conhecimento cientifico, € preciso caragem, criatividade e
amor. Essa é nossa missdo!

Prof°. Rafael Duarte do Nascimento
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LIVE - “Por dgntro
da crise climatica”

Projeto interdisciplinar de Geogrdfia e Biologia - profs.
Josué, Rafael e Virginia

Revisdo divertida
com Kahoot

Para fechar o contetido de Poligonos Regulares com o 9° ano,
realizamos uma competicéo entre os alunos através da
plataforma Kahoot. Com essa aula, os objetivos eram:

- Quebrar a rotina;

- Revisar e finalizar um contetido de Matemdtica;

- Promover uma competic@o sauddvel entre os alunos;

- Trabalhar de uma forma diversificada.

O nosso objetivo foi apresentar a problemdtica envolvendo
as questdes ambientais, com enfoque para os ultimos
eventos ocorridos no Brasil - os devastadores incéndios que
destruiram grande parte do Pantanal. Para isso, fizemos uma
retrospectiva dos principais acordos ambientais dos séculos
XX e XXI; apresentamos os biomas brasileiros e suas
caracteristicas, com destaque para o Pantanal; e, finalmente,
abordamos as posturas dos governantes brasileiros, desde os
representantes da década de 1990 até o atual, fazendo um
comparativo entre suas acbes em relacdo ao meio ambiente.

Questdes sobre o assunto eram propostas e elas tinham um
tempo de 4 minutos para serem respondidas, pontuando
guem acertasse e respondesse em menos tempo. Os
adolescentes foram bastante participativos e levaram a
competicdo a sério. Essa foi uma aula relativamente simples
de ser realizada, mas que acrescentou muito ao
aprendizado. Profa. Virginia.
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LIVE - “Por dentro das
Profissoes”

Este projeto foi idealizado com o objetivo de apresentarmos algumas
profissées, para auxiliar nossos alunos, em especial os da 3° série do Ensino
Médio, na escolha do curso universitdrio. Para isso, convidamos jovens y
profissionais na drea de Medicina, Psicologia, Jornalismo, Direito e Medicina ‘ :
Veterindria para palestrar, falando de suas experiéncias na preparagéio o ¢
para os vestibulares, de como foi a formagdo universitdria, as -
oportunidades de estdgios em suas respectivas dreas e os desafios para o
ingresso no mercado de trabalho. A escolha das profissées teve por base o
resultado de uma pesquisa feita com nossos alunos da 3°série do EM, na
qual puderam dar suas sugestdes das dreas que eles tém interesse de
cursar.

Erica Trujillo ~ Virginia

Procuramos, enttio, trazer ex-alunos de nossa escola, jd formados e
bem-sucedidos em suas carreiras, para gue os nossos estudantes se
sentissem mais proéximos destes, pois um dia eles também tiveram a
experiéncia de estudar em nossa escola e viveram a mesma ansiedade dos
atuais pré-vestibulandos.

Cairo Oliveira

Profa. Virginia.

Pandemia

Essa live teve por objetivo trazer dois jovens psicologos clinicos, Leonardo
Barduco e Marina Gotardo, para falarem sobre os desafios emocionais
[T e e enfrentados pelos alunos com a pandemia e as aulas remotas. Eles fizeram
I e — um levantamento dos pontos positivos e negativos desse periodo e deram
=—— = sugestoes de como os jovens podem se organizar melhor, tanto para terem
um bom desempenho em seus estudos e, principalmente, para terem
bem-estar, mantendo-se fisica e emocionalmente saudaveis.

Polaridades

Profa. Virginia.




DIALOGOS SOBRE A
CULTURA DO

CANCELAMENTO:

A REDACAO COMO
FERRAMENTA DE FORMAGAO
CRITICA E EXERCICIO DE
CIDADANIA

As midias digitais, contemporaneamente, se apresentam, em
discussoes socioldgicas, como arena de embate de diferentes
vozes sociais, sefam as vozes que se confirmam, sejam as que se
negam, no constante didlogo que norteia as praticas sociais, as
quais, por conseguinte, promovem o individuo a condicdo de
“detentor do julgamento” diante das possiveis apreciacoes e /
ou posicionamentos suscitados pelo contato virtual,

construindo relacoes dialdgicas inacabadas, tendo em vista que
um enunciado sempre exige a compreensdo e a resposta de um
outro. Sob esse cendrio de avaliacdes cotidianas, surge a
Cultura do cancelamento como fen6meno que atravessa a vida
da humanidade e, sobretudo, a de nossos estudantes,
considerando a presenga da acessibilidade tecnoldgica téo
recorrente nos diversos campos da atividade juvenil e a
necessidade de apreciacéo positiva e / ou negativa dos
diferentes argumentos que sdo criados, publicados, curtidos e
compartilhados.

Considerando a atualidade dessa problemadtica, os alunos da 3°
série do Ensino Médlio foram conduzidos a um debate acerca
das IMPLICACOES DA CULTURA DO CANCELAMENTO NA
POS-MODERNIDADE. A discusséo orientada contou com a
andlise de objetos culturais contempordneos pautados no
cotejamento multidisciplinar e multissemictico, como o
documentario “THE SOCIAL DILEMMA", e a narrativa ficcional
“THE HATER” (materiais produzidos pela Netflix). Para a
ampliacdo dos didlogos, utilizamos fundamentacées tedricas e
metodoldgicas da Andlise do Discurso, a partir da obra “Para
uma andlise automatica do discurso’, do fildésofo francés,
Michel Pécheux, para a compreensdo do assujeitamento do

AQui A NoTiCIA E vOCcE

individuo diante dos fenémenos culturais. Por fim, para a
consideracdo do fenémeno mididtico reconhecido como
dispositivo de controle social, houve a discussdo sobre topicos
das obras da filosofia de Michel Foucault.

POR UMA ANALISE
AUTOMATICA DO

DISCURSO

UMA INTRODUGAO
AOBRA
DEMICHEL PECHEUX

Esse didlogo engajado teve como produgdo final a redagdo de
texto dissertativo-argumentativo em que foram apresentadas
as implicaturas da Cultura do cancelamento como fato social.
Nesse sentido, € importante considerar que essas praticas
textuais preparam o estudante néo apenas para a situacéo de
escrita do vestibular a partir de um tema polémico, mas
também para a vida em sociedade, tendo em vista que a
argumentacdo € exercicio da cidadania plena e a producéo de
texto € a ferramenta de materializacdo do senso critico de vozes
que se pautam em ideais eticamente responsdveis.

Professor Leonardo Borges
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“Utilizando uma camera de 2.0 megapixels
cujo algoritmo de compressao € 95%,
Jodo fotografou...

=T

5 3
Foi com este exercicio do ENEM sobre Potenciaco para a turma
da 17série do Ensino Médio que iniciei a explicagéio sobre a
compressdo de arquivos. Mostrei como o aplicativo Whatsapp
faz a compressdo nas fotos, como exemplo de uma foto sendo
enviada como anexo e depois a foto sendo enviando como
arquivo, no caso a compressao foi de aproximadamente 97%.
Temos, também na informdtica, programas que compactam
arquivos para facilitar o envio e o armazenamento, por
exemplo o Winrar e Zip. Outro caso de compresséo ocorre em
musicas, que sdo os formatos de dudio salvo em mp3, por
exemplo. Para mostrar esta situagdo, perguntamos para o
professor e Df Cldudio se uma mdsica tocada de um vinil tem a
mesma qualidade de um arquivo mp3. A resposta dele
imediata foi que néo, as musicas em mp3 sofrem uma
compressdo, com isso se perde qualidade do Gudio. Inclusive, o
professor Claudio é DJ, porém utiliza vinil em suas
discotecagens. Outra coisa que explicou foi que a exigéncia dos
fas de rock, que apreciam o vinil, pois mantém o Gudio em
petfeito estado de gravacdo, que muitas bandas mantém a
producdo do vinil, e um dado interessante € que a produgdo de
vinil no ditimo ano cresceu mais que qualquer outra midia fisica
e virtual!

Prof°. M.e Henrique de Oliveira
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Utilizando Kahoot! como recurso
para a aprendizagem ativa gamificada

no Ensino de Quimica

O Kahoot! (www.kahoot.com) incorpora elementos utilizados
no design dos jogos para inserir 0s usudrios na
aprendizagem, sendo interativo e gratuito. £ calcado em
perguntas e respostas, propiciando que o aluno crie,
pesquise, compartilhe o seu conhecimento e interaja com o
grupo. As perguntas do quiz séo transformadas em uma
atividade com pontuacdo, interagéo e podium com os trés
melhores alunos na atividade.

Durante o 3° bimestre, aplicou-se o Kahoot! na sala dos
primeiro, segundo e terceiro anos. O que se observou foi

19 S i e I

Leia o texto do romance Grande Sertdo: Veredas, de Guimaraes Rosa e responda ao que se pede.

A sintética 4 dupla troca

M decompaosicdo

que os alunos entraram no clima do game, com muita
competicéio e emocdo. Inclusive, em alguns casos, tivemos
uma reviravolta na dltima pergunta, terminando o jogo com
muita comemoracdo e torcida na sala. Uma prova de que a
atividade conquistou os alunos foi que eles pediram para
repetir o jogo, sempre que for possivel.

Seguem alguns Kahoot! desenvolvidos com os alunos do
COC-Franca.

Prof. D.r José Marcelo Cangemi
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Maionese industrializada

A uma. fenol e éter; CISH240. # c.fenol e éster; CI13H220.

M d. ilcool e éster; C13H220.
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Geometria molecular do CH2CI2
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